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doel Het ontwerpen en ontwikkelen van een multimedia applicatie, met zowel educationele als spel-elementen,
als middel in een communicatie strategie ten behoeve van een maatschappelijk relevant doel of missie.

inhoud Elk jaar zal er een speciaal thema worden geselecteerd waarvoor de interactieve multimedia applicatie
wordt ontwikkeld, bijvoorbeeld het klimaat issue of een interactief museum.

De cursus beslaat een maand voltijds intensief werk, waarvan de eerste twee weken besteed zullen worden
aan het leren van elementaire multimedia technologie, zoals interactieve video, flex en actionscript, en de
daaropvolgende twee weken aan het ontwerp en de ontwikkeling van de applicatie, het formuleren van een
business/communicatie plan, en het uitzetten van een strategie ter positionering van een viraal game of
video. Gedurende de cursus zal aandacht besteed worden aan media en communicatie theory, semiotiek,
alsook kritische theorie over de creatueve industrie. Naast de meer theoretische colleges zijn er workshops
en presentatie sessies waarin de studenten hun werk presenteren en onderling feedback geven. De cursus zal
tevens sessies bevatten waarin ontwerp en game aspecten van interactieve multimedia informatie systemen
aan de orde komen. Het eind product zal in een openbare sessie vertoond worden, voor een jury met
ondermeer leden van het CAMeRA instituut.
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